CREATION DE SYMBOLES

créer votre symbole

glisser votre symbole dans la fenétre symbole et compléter comme
ceci
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Options de symbole

MNom : MNouveau symbaole

Type d'exportation : | Graphique v
Type de symbole : @ Symbole dynamique
(C) Symbole statique
Enregistrement : Eﬁ

[ ] Adctiver les repéres pour la mise a I'échelle en 9 tranches

IE' “Sequence vidéo" et "Graphique" sont des balises pour limportation Flash. Il n'existe
aucune différence entre ces deux symboles dans: Thustrator.

Votre symbole se trouve dans la fenetre symboles et peut -étre utiliser avec I'outil pulverisateur ou indidividuellement par glisser déposer

& Outil Redimensionnement de symboles
\&" Outil Rotation de symboles
# Outil Coloration de symboles

Vous pouvez changer les parametres de votre symbole en double clickant sur I'icdne. vous pouvez via les options changer leur taille, rotation etc...

Options des outils de symbolisme

Diamétre :

Intensité : 8

Densité du jeu de symboles :

T N

Espacement : Moyen(ne) Transparence : Moyen(ne)

Taillz : Moyen(ne) Coloration :  Moyen(ne)

Rotation : Moyen(ne) Style :  Moyen(ne)




